CODELEARN DISCOVERY

Iniciacio a la Programacio i Robotica «noverar-

Dirigida a: Cicle Inicial d’Educacié Primaria ( EP11i EP2)
Localitzacio: Sala Joan Oré ( aula TAC i informatica )
Dia i hora: Dijous de 17:15h a 18:15h

L'objectiu d’aquesta activitat és apropar els infants a la tecnologia d’una
manera ludica i adaptada a la seva edat.

L'alumnat d’aquesta activitat té 'oportu- | ENEEEE—S———T
nitat d'imaginar, experimentar i crear mit- N 00
jangant diferents llenguatges de progra- N o
macic') i tecnologies i seguint el m de |€8 Fase Inicial: Lienguatge Logo, Probot, Scratch
aventures que viuen els personatges de Codelearn, que atrauen I'atencio
dels més petits.

Codelearn és un metode d’aprenentatge basat en teécniques de gamificacio
que ha estat creat per apropar la programacio, la robotica i el pensament
computacional a tothom, perd especialment als infants i joves. L'objectiu
principal és preparar-los per al futur que els espera i ensenyar-los les com-
peténcies del segle XXI. Aquesta és una activitat organitzada per Code-
learn, per a més informacio sobre el projecte visiteu www.codelearn.cat

o

PEDAGOGIUM COS



